.”. Garso pridéjimas

Pridékite garso efekta jkeliant trumpus garso failus, kai
palie¢iamas objektas (kaciukas).

PasiruoSimas

Projektavimo rezime jums reikés Siy komponenty:

Komponentai

@ [T screent
_ Mygtukas1
Ei}rmenal

& Garsas]

Screenl

Jkelti failai turi bati atitinkamai priskirti mygtuko ir garso
komponentams.

Medijos

Gal kitty.png
nmeow.mpS
|kelti failg ...

2 il J
Paglostyk kaciuka!
Bloky redaktorius

(1 Mygtukas1 + FslellE Gl
atlikti i‘ékviesti | Garsas1 + BZEIEET

Nematomi komponentai

@

Garsasl

K3 tai reiSkia?

Kai spustel¢jamas mygtukas Mygtukasl, skambés kaciuko
miaukimo garsas.

Katés miaukimo garso failas:
https://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/
helloPurr/meow.mp3

Katés paveikslo failas:
https://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/
helloPurr/kitty.png
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https://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/meow.mp3
https://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/meow.mp3
https://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/kitty.png
https://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/kitty.png

”.. Telefono drebinimas

Kai telefonas drebinamas, jutiklis aptinka §j veiksma, paleidzia
ikelta garso jrasg ir telefonas vibruoja nurodyta milisekundziy
skaiciy.

: 7 /RS i) ' jd
Papurtykite kagiukg! |

Nematomi komponentai
@) 2

Garsasl AkcelerometroJutiklis]

PasiruoSimas
Projektavimo rezime jums reikés Siy komponenty:

Komponentai

® [ sereent
T | Mygtukasl
(2] Zymenal
) Garsas

®AkcelemmetroJ utiklis1

Bloky redaktorius

11 Akcelerometrodutiklis1 = FIB/=s{1 =
atlikti | iSkviesti Paleisti

iSkviesti Vibracija

milisekundés 20
L 20

K3 tai reiSkia?

Jutiklio jvykis AkcelerometroJutiklisl.Drebinimas nustatys,
kad telefonas yra drebinamas, tada bus grojamas jkeltas garsas
ir telefonas vibruos 20 milisekundziy (8] skai¢iy galima
redaguoti).
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.”. Judéjimas pagal laikmatj

Paveikslo spruklio jud¢jimas pagal nustatytg laiko intervalg.

Nematomi komponentai

[

Laikrodis1

PasiruoSimas

Projektavimo rezime jums reikés Siy komponenty:
Komponentai

8 [ screen
e PaveiksloSritisT
/4 payeiks loSpruklys1
3 Laikrodis1

Galite pasirinkti jkelti bet kokj vaizdo failg ir priskirti
komponentui PaveiksloSpruklysl,

Medijos

Gl bal jpg
|kelti failg ...

Bloky redaktorius

I Laikrodis1 » B EE1 ELE
“ L ESTN PaveiksloSpruklys1 + B

LSBT poyeiksloSpruklysT - S + o

y PaveiksloSpruklys1 + |

K3 tai reiskia?

Ivykis PaveiksloSpruklysl.Eitl objekta perkelia i absoliucia
paveikslo srities vieta, o ne j santyking.

L_aitkrodisl turi intervalg, kuris nurodo, kokiu daznumu turéty
iSsijungti laikmatis ir bati iSkvie¢iamas laikmacio jvykis.

Kai jvykis Laikrodisl.Laikmatis aktyvus, spruklys juda j
desing paveikslo srities pusg¢ per 10 tasky (tasky kiekj galite
redaguoti).
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_”. Pradéti / sustabdyti laiking
‘ judéjima

LeidZia galutiniam vartotojui paliesti mygtuka, kad pradéty ir
sustabdyty paveikslo spruklio jud¢jimg laikui bégant.

‘Sustabdyti!

Nematomi komponentai

PasiruoSimas
Projektavimo rezime jums reikés Siy komponenty:

Komponentai

® [ screent
® Apaveikslosritis1
- PaveiksloSpruklysi
Mygtukas1
& Laikrodis1

Bloky redaktorius

kai Laikmatis

= EYES Tl PaveiksloSpruklys1 » B=0
MENONE PvciksioSpruklys1 - X - JIRl 10])
"B PaveiksloSpruxlyst - J Y -

kai [UZM=EEN Spustelet

atfikti [ (<] jei

tai nustatyti

nustatyti
—

kitu atveju nustatyti

nustatyti
—

K3 tai reiSkia?

Kai  spusteléjamas  mygtukas, iSkvieCiamas  jvykis
Mygtukasl.Spusteleti ir, jei laikrodis yra jjungtas, bus
sustabdomas laikmatis ir rodomas paleidimo mygtukas. Tai
sustabdys spruklio judéjimg. Kai laikrodis iSjungtas, jvyks
prieSingas veiksmas.

Dabar pabandykite padaryti objekto ir jo judéjimo krypties
pakeitimus kiekvieng kartg paspaudus mygtuka.

-9 MIT
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” Braukimo judesys

Pakeiskite spruklio kryptj ir greitj, braukdami pirStu per
jrenginio ekrang.

PasiruoSimas

Projektavimo rezime jums reikés Siy komponenty:

Komponentai

© [ screent
® LA PaveiksloSritis1
L Rutulys1

Galima keisti komponenty savybes, §iuo atveju komponento
Rutulysl spalva ir spindulj.

PiesimoSpalva

[] oranzine

Spindulys
50

Bloky redaktorius

LTl Rutulys1 » BEIET0ER
CLTUENTSEN M Rutulys1 ~ I Greitis » JEEENCET
\_nustatyti Rutulys1 + B Kryptis ~ BB -1

K3q tai reiSkia?

Jvykis Rutulyst Braukimas jvyksta, kai vartotojas atlieka
spruklio braukimo judes;j per ekrang. Gaunami krypties ir
greicio parametrai.
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.”. Spruklio atSokimas nuo paveikslo
‘ srities krastinés

Suprogramuokite, kad kamuoliukas atSokty, pasiekes paveikslo
srities (ekrano) krasting.

PasiruoSimas

Projektavimo rezime jums reikés $iy komponenty:

Komponentai

® | screem
S] PaveiksloSritis1
2 Rutulys1

Blokuy redaktorius

=Tl Rutulys1 * BEIET(uES

atliki | nustatyti . j | gauti
Justatyti . i © gauti LOTERS

(&1l Rutulys1 » PEEEEE!

atlikti | iSkviesti [GUIOVEIRS .AtSokimas
krastine | gauti (ZEENCRS

L —

K3 tai reiSkia?

Ivykis Rutulysl.Pasiekia bus aptiktas, kai kamuoliuko
spruklys po braukimo jvykio pasieks paveikslo srities krasting
ir pateiks argumentg krastine.

Kiekviena paveikslo srities krastine turi skaiting reikSme. Ta
pati reikSme¢ krastine bus grazinama ] atSokimo jvykio
1Skvietima.

Ivykis Rutulysl.AtSokimas priveria kamuoliukg atSokti ir
judéti priesinga kryptimi (90 laipsniy) nuo krastinés.
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‘ Judéjimas su jutikliais

Paveikslo spruklio jud¢jimas pakreipiant telefong.

Nematomi komponentai

(6] 4

Laikrodis1 OrientacijosJutiklis

Pasiruosimas

Projektavimo rezime jums reikés $iy komponenty:

Komponentai

& [ screen
& |[ZPaveikslosritis1
- PaveiksloSpruklys1
Tj Laikrodis1
Drientacijchunklisl

Bloku redaktorius

BT procedara
atlikti | nustatyti - B CrientacijosJutikiis1 - M Kampas -

nustatyti : NN Orientacijos utiklis1 + I Dydis -~ JEREL 100

L -

kai ETSGLI I Laikmatis
atlikti | iSkviesti
-

K3 tai reiSkia?
Buvo sukurta procediira, kuri perkelia objekta (paveikslo
spruklj) ta kryptimi, kuria yra pakreiptas telefonas.

Kai jgalinamas jvykis L aikrodisl.Laikmatis, bus iSkviesta
sukurta procediira.

OrientacijosJutiklisl.Kampas yra naudojamas nustatyti
objekto jud¢jimo kryptj, atsizvelgiant j tai, kokiu kampu
pakreiptas jiisy telefonas.

OrientacijosJutiklis1.Dydis yra naudojamas nustatyti objekto
judéjimo greitj, atsizvelgiant j tai, kokiu grei¢iu pakreipiate

telefona.
|
=
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PasiruoSimas

.”. Atsitiktiniai skaiciai

Sugeneruokite atsitiktinius skaicius, kad paveikslo spruklys
biity rodomas atsitiktinése (X, y) koordinatése.

Projektavimo rezime jums reikés iy komponenty:

Komponentai

® [ screen
2 [ dpaveikslosritis]
- PaveiksloSpruklys1

L T
Screenl Lj Laikrodis1

Bloky redaktorius

LCTl Laikrodis1 v WIS
UL EIVEST N PaveiksloSpruklys1 ~ RS
X | atsitiktinis sveikasis skaiius nuo n iki emn

Y | atsitiktinis sveikasis skaigius nuo | () iki | EGT)

K3 tai reiskia?

Kai jvykis Laikrodisl.Laikmatis pradétas, iSkvieCiamas
jvykis PaveiksloSpruklysl.Eiti ir perkelia objekta pagal
atsitiktines x (reikSmé tarp 1 ir 300) ir y (reik§mé tarp 1 ir 300)
koordinates.

Nematomi komponentai
<>
(6]

Laikrodis1

Kaip tai galite panaudoti Zaidimui?
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.”. Judéjimas su mygtukais

Perkelkite spruklj naudodamiesi mygtukais.

PasiruoSimas
Projektavimo rezime jums reikés $iy komponenty:

Komponentai

® [l screent
e Araveikslosritis1
AR utulys1
e @ Herizontalus|sdéstymas1
™ | Mygtukasi
(= Mygtukas2

Bloky redaktorius

inicijucti globaly N 1)

i (TTIEERD Spusieleti
atliki | nustatyti : 1 | Rutulys1 ~ B X - MEMENLET N globaliis Greitis +
L. . .
kai (TITZRD Spusteleti
o EEES e utulyst - X YN Y olobaics Greits -

K3 tai reiSkia?

Nustatykite globaly kintamgjj Greitis j 1, kai norite nustatyti,
kokiu atstumu spruklys bus perkeltas kiekvieng Kkarta,
paspaudus mygtuka (galite keisti §j skaiciy).

Mygtukasl.Spusteleti  jvykis perkelia kamuol] ] kairg
kiekvieng kartg palietus mygtuka.

Mygtukas2.Spusteleti jvykis perkelia kamuol; ] deSing
kiekvieng kartg palietus mygtuka.

Ar galite pridéti mygtukus, kad kamuolys judéty aukStyn
ir Zemyn?

APP INVENTOR
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PasiruoSimas

_”. Susidurimo aptikimas

Valdykite spruklj mygtukais ir pagaukite kitg spruklj.

Projektavimo rezime jums reikés $iy komponenty:

| -

Suvalgykite amara kaip galima greiciau.

| virdy!

| deinel

Suvalgykite amarg kaip galima greiciau.
Jirsy!

Jaire! | desing!

| apacia!

Suvalgykite amarg kaip galima greiciau.

Jvirsy!

kaire! desing!
1 kaire! 1 ¢!

Japatia!

Suvalgykite amarg kaip galima greiciau.
Jirsy!

Jaire! | desing!

| apacia!

Komponentai

® [ screent

8 [Zpaveikslosritist
/4 payeiks loSpruklys1
5; PaveiksloSpruklys2

e @ Horizontalus|Sdéstymas1
[Alzymenan

B B Lentelesizdestymast
[ Mygtukas4
B Mygtukas2
E Mygtukas1
E Mygtukas3

Bloky redaktorius

PATARIMAS: Kad boruzé judéty paspaudus mygtukus,
patikrinkite kortele ,,Judéjimas su mygtukais®.

<1l PaveiksloSpruklys1 = F=iiEt i =il

atlikti = nustatyti
-

K3 tai reiskia?

Kai jvyks jvykis PaveiksloSpruklyst.SusidiireSu, boruzé
susidurs su amaru (PaveiksloSpruklys?2) ir sis iSnyks (bus
Suéstas).

Ar galite pridéti keleta amaru? Gal kiekvieng karta, kai

boruzélé suéda amara, pridéti garsa?
-‘-.-‘- MIT
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”. Spruklio tempimas

Judékite su sprukliu (boruze), braukdami pirstu per ekrana.

Pagaukite kitg spruklj (amara).

PasiruoSimas

Projektavimo rezime jums reikés Siy komponenty:

Komponentai

® [ screen
© [ ZHdpaveikslosritis1
/™ paveiks loSpruklys2

/ paveiks loSpruklys1

Bloky redaktorius

=[N PaveiksloSp S8 Tempiamas
 PradinisX | PradinisY = BuvesX = BuvesY = dabartinisX | dabarfinisY
1L RS Tl PaveiksloSpruklys1 « BSi

& L= dabartinisX - JEE PaveiksloSpruklys1 - 1 Plotis - MM 2]

y _gauti dabartinisY - N PaveiksloSpruklys1 - 1 Aukstis + N

=N PaveiksloSp Ei SusidaréSu
kita.

tlikti
aflikti| nustatyt

K3 tai reiSkia?

Kol vartotojas tempia spruklj (boruze, PaveiksloSpruklysl),
kelis kartus iskvieciamas jvykis PaveiksloSpruklysl.Eitl.

Kiekvienas iSkvietimas turi 6 argumentus:

o PradinisxXirPradinisY, kur vartotojas i$ pradziy palieté
ekrang;
dabartinisX ir dabartinisY, kur vartotojas $iuo metu
liecia;
BuvesX ir BuvesY saugo bet kokias reik§mes, kur
dabartinisX ir dabartinisY buvo pries tai buvusiame
iSkvietime.
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PaiSymas pieSimo srityje PasiruoSimas
Projektavimo rezime jums reikés Siy komponenty:
Braukite pirstu per ekrang, kad nubréztuméte kreiva linija.

Komponentai

8 [ screent
(4] Zymenal
PiesimoSritis1
Braukite per ekrang ir pieskite. E Mygtukasl
Screen]

Braukite per ekrang ir pieskite.

Bloky redaktorius

kai Tempiamas
( ) )  BuvesY
atlikti | iskviesti (FESMESCIIRS -PiestLinia
x1 | gauti GINEES
yl [ gauti CHESES
X2 [ gauti
y2 [ gauti

L= Mygtukas1 = BRI EET
L LTS W Tl PieSimoSritis1 » RS
N

K3 tai reiskia?
l5valyti
Kai bus pradétas jvykis PiesimoSritisl. Tempiamas, pieSimo
linija bus sudaryta i§ kelio, kur ekrane vartotojas padéjo pirsta
ir kur tas pirsStas buvo nubrauktas.

Kai spusteléjamas mygtukas ,,ISvalyti®, iSkvieCiamas pieSimo

srities iSvalymo jvykis.
B9
8
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.”. Savo spalvos kiirimas

Sukurkite savo spalvas naudodami spalvy bloka.

Screenl

PasiruoSimas

Spalvoms kurti nereikia naudoti jokiy komponenty.

Bloky redaktorius

inicijuoti globaly | 11 | sukurtispalva | [&] sukurl sgrasa

kai Inicijuoti
atlikdi JUSIEWti N FonoSpalva - WM =111 globalds Violeting vl

K3 tai reiskia?

Jvykis sulurti spalva sukuria 3 skaiéiy sarasa. Sie skai¢iai rodo
reikSmes pagal RZM spalvy model] (reikSmes gali biiti
intervale nuo 0 iki 255).

Sukuriamas globalus kintamasis Violetine, kurio spalva
sukuriama naudojant reik§mes: 157 (raudona spalva), 57 (zalia
spalva), 252 (mélyna spalva).

Kai pradedamas jvykis Screenl.Inicijuoti, fono spalva
nustatoma pagal sukurtg kintamajj Violetine,

Ar galite sukurti geltong ar kokig kita spalva?

|
B
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Kalbos atpazinimas

=

Telefono ekrane rodys teksta, kuris buvo pasakytas.

Spustelékite ir kalbékite!

Nematomi komponentai
]

~ L]
SnekosAtpazinimas1

Spusteléxite ir kalbexite!
_

PasiruoSimas
Projektavimo rezime jums reikés iy komponenty:

Komponentai

® [ screen
e ™ HorizontalusSdestymas2
@Zyme nal
S} Q HorizontalusISdéstymas1
a Mygtukas]

L] SnekosAtpaZinimas]

Bloky redaktorius

kai ([[RIESIEN Spustelefi
atlikti fkviesti | SnekosAtpazinimas1 » MezTEEw]

L= Sneko: nimas1 W PoTekstoGavimo

atliklh | nustatyti
| —

0 SnekosAtpazinimas « Baae e

atlikh | nustatyti - |
| —

K3 tai reiSkia?

Kai spustel¢jamas mygtukas ,,Spustelékite ir kalbékite!*,
iskvietiamas jvykis SnekosAtpaZinimasl ir yra pasiruosta
atpazinti, kg jus kalbate.

Ivykis PrieiTekstoGavima bus pradétas pries tai, kai kalba
buvo gauta ir atpazinta. Tada Zymenal nerodys teksto ekrane.

[vykis PoTekstoGavimo bus pradétas, kai bus gauta ir
atpazinta kalba. Tada 7 ymenal ekrane rodys teksta.
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Keli ekranai

Naudokite kelis ekranus savo programeléje. Spusteléje

mygtuka atverkite kitg ekrang.

Screenl

Atverti kitg ekrana!

Ekrano
pavadinimas:

Atsisakyti

Antras_ekranas

Sveiki prisijunge prie antro ekrano!

[ Screenl - I Pridéti ekrana IEalinl'r ekranal

Screenl

Antras_ekranas

. )

P—— Svelki prisijunge prie antro ekranot
(P

PasiruoSimas

Projektavimo rezime jums reikés $iy komponenty (atskirai
kiekvienam ekranui):

» Screenl: Mygtukasl

« Antras_ekranas: Zymenal

Bloky redaktorius
(=10 Mygtukas1 + FesjellsiGlE

atlikti \atveria kitag ekrang ekranoPavadinimas ol Antras_ekranas

K3 tai reiskia?

Jvykis atveria kita ekrana perjungia teksto bloke nurodyta
ekrang, Siuos atveju Antras ekranas. Paspaudus mygtuka bus

atidarytas antras ekranas (Antras ekranas). ”
.- MIT
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